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Betthupferl Kinder Geschichten

KURZE KINDER GESCHICHTEN ONLINE

Diese kleine Sammlung an kurze Kindergeschichten online
beinhaltet erfundene und personifizierten Geschichten, um die
Kinder angemessen aufs Schlafengehen vorzubereiten. Die
meisten Geschichten basieren auf einer wahren Geschichte.

Wenn man die Analyse der Kurzgeschichten fir Kinder zum
ersten Mal ansieht, stellt man fest, dass einige Geschichten,
Erzahlungen oder Artikel, die auf verschiedene Btcher der
Wissenschaft verteilt waren und fur Nicht-Kinder bestimmt
sind, miteinbezogen wurden. Das heil3t, es gibt Gruselgeschichten,
sehr  kurze Ammenmdrchen um  Nachdenken und eine wabre
Geschichte uber die Holle; es besteht allerdings keine emotionale
Bedrohung fir Kinder.

Die Onlinedarstellung der Kurzgeschichten fiir Kinder erlaubt,
einer jeden eine Internetseite mit einem kurzen Kommentar
oder einer Analyse ihrer Charaktere, Elemente und Figuren
von jedem Mirchen, jeder Geschichte und Erzahlung zu
widmen.

Sehen wir uns im Folgenden eine Zusammentfassung der
wichtigsten und gelaufigsten Charaktere der Themen und
Strukturen der genannten Madrchen, Kindergeschichten oder beim
Geschichtenerziblen an.
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1. Liebesgeschichten

All diese kurze Kindergeschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzédhlungen und iebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bosen zu verstehen.

Wenn die Kinder einer Erzdhlung zuhoren, werden die
Lehre, die Erfahrungen und die Getithle mehr von diesem
Grundelement Liebe uberdeckt, wenn sie von Menschen
umgeben sind, die sie lieben, und sie fithlen sich kérperlich
und auf emotionaler Ebene sicher.

2. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurzgeschichten fir Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen kénnen, um eine
angenehme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlafen, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefiigt haben.

Die Gute-Nacht-Geschichten fiir Kinder besitzen eine weitere
typische Eigenschaft: Die Kinder nehmen lebhaft an der
Erzahlung der Geschichte teil. Wenn beim Geschichten
Erzahlen die Worte nicht beendet werden, sind die Kinder
dazu aufgefordert, sie zu beenden. Natirlich muss die
Teilnahme an der Kindergeschichte nach den
Moglichkeiten und Wiunschen der Zielgruppe gerichtet
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werden und das ist eines der Elemente der personifizierten
Geschichten.

Die Auswertung, wie sich das Geschichten Erdblen und die
Mirchen kurz vorm Einschlafen auf die Kinder auswirken,
ist interessant, weil sie absolut beeindruckend sein konnte.
Zum Beispiel konnten Regeln, die man schon Monate lang
zu erklaren versucht und nicht umgesetzt werden konnten,
durch eine Gute-Nacht-Geschichte in einer Nacht
angenommen werden, wenn sich die Nachricht korrekt
einnistet oder wenn sich die aktiv-passive Situation der
Charaktere der dargelegten Regel und deren Anwendungen
entsprechend einbringt.

Ein wichtiges Element ist, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Erzdblen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass thre Meinung
oft berticksichtigt wird.

. Kinderkurzgeschichten

Obwohl alle Kindergeschichten kostenlos  dieser
Onlinesammlung sehr kurz sind, kann sich verlingerte
Geschichten  Erzihlen auf einige konkrete Ziele
konzentrieren. Normalerweise sind das elementare Ziele,
die aber dem Anspruch der Kinder gentigen.

Es handelt sich um Geschichten fiir Kleinkinder zwischen ca. 2
und 7 Jahre. Daher ist die Art des Geschichten Erzdblens
manchmal sehr einfach mit kurzen Sitzen und ziemlich
elementaren Ideen.

In einigen Fallen beschrinken sie sich auf bestimmte
Begriffe oder Worter auf Spanisch und sogar in anderen
Sprachen wie Englisch. Andere Kindergeschichten sind
darauf ausgerichtet, Verhaltensregeln oder Moral mit Hilfe
der dargestellten fiktiven Situationen, die realen Situationen
ahnlich genug sind, festzulegen.
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Es funktioniert auch ganz einfach mit Abenteuergeschichten,
die das Kind in eine Phantasiewelt tragen, aus der sie eine
ganze Zeit lang nicht aufwachen.

. Erfundene Geschichten

Klassische Mdirchen oder traditionelle Mdarchen haben gewohnlich
eine aullerordentliche Qualitat sowohl literarisch wie auch
inhaltlich. Aus irgendeinerr Grund miissen sie ja klassisch oder
traditionell sein!

Natirlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen  Geschichten — oder  personifizierten — Geschichten
ausschlaggebend 1st, sondern die Liebe, die durch sie
vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder £lassische
Kindergeschichten nicht erzahlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Geschichten, die den Kindern am nahe liegendsten sind,
erganzen konnen. Man ldsst sie sie bewerten und auf die
eine oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Geschichte erdiblt werden soll.

. Personifizierte Marchen

Eine weitere relevante FEigenschaft ist, wie lebensnahe
Ideen in der Welt der Kinder durch die kurzen
Kindergeschichten online vermittelt werden, um ihnen
dabei zu helfen, ihren evolutioniren, emotionalen und
kognitiven Zustand zu entwickeln.

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen traditionelle Mdrchen und klassische Mdrchen und den
personifizierten, erfundenen Mdrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.

Um ein personifiziertes Mdrchen 2zu erzahlen, muss das
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Problem oder die im Leben des Kindes vorgekommene
Situation analysiert, dartiber nachgedacht und ein Raster
fir das neue Mirchen ausgetiiftelt werden; das heil3t, man
braucht Zeit und Mihe, wortuber sich die Kinder nicht im
Klaren sind.

Daher 1st es sehr empfehlenswert, etwas sowohl in die
klassischen  Kindergeschichten als auch in die erfundenen
Geschichten, die hier dargestellt werden, zur realen Situation
einzuflechten wie das Alter, das Geschlecht, die Anzahl der
Geschwister und andere der kindlichen Welt wichtigen
Elemente, die leicht personifiziert werden konnen.

Die personifizierten Geschichten haben den Vorteil, dass durch
die Selbstidentifikation die Moral viel intensiver ankommt.

Die Tatsache, dass Kinderkurzgeschichten personifizierten
Geschichten ist, bedeutet nicht, dass der Hauptdarsteller
genauso heillen muss wie das Kind, dem man Geschichten
erzablen  will. Es mussen auch keine Kinder die
Hauptdarsteller sein.

Was auch noch wichtig ist: Man darf die Kinder nicht
gegen ihren Willen zu einer Personifizierung zwingen, das
heil3t, man muss es ihrer Phantasie iiberlassen, sich absolut
frei zu identifizieren.

. Wahre Geschichten

Eigentlich entsprechen die Bilder der Kurzgeschichtenonline
den Charakteren oder Elementen der wahren Geschichte.
Die Bilder der Geschichte sind Fotos, obwohl sie
manchmal so bearbeitet wurden, dass sie wie Zeichnungen
aussehen.

Bei den Erzidhlungen, die auf wahren Geschichten
basieren, wire der gegenteilige Prozess zu den
personifizierten Geschichten wiinschenswert.

Die kleinen Kinder fuhlen sich stark und intelligent, weil
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sie das, was ithnen die Geschichte sagen wollte und die
Beziehung der Geschichte zur realen Welt verstanden
haben. Durch das, was thnen die Geschichten iiber das I.eben
bringen, fihlen sie Dankbarkeit und tendieren auf
natitliche Weise dazu, den Gefallen zurlick zu tun, der
Moral der Geschichte, sie sollte natiirlich vernunftig sein,
zu folgen.

Es gibt noch eine Art von Kindergeschichten oder
Erzahlung, die mir besonders berihrend erscheint: Das
sind die wahren Geschichten aus der eigenen Kindheit
desjenigen, der die Geschichte erzihlt.

Dabei geht es nicht nur um Erinnerungen an die Liebe und
an die fur einen selbst besonderen Situationen, sondern
wegen der Mechanismen im Gedachtnis um Episoden, die,
warum auch immer, wichtige Teile im Leben des Kindes
darstellen. Daher kann es schon sein, dass die Ergdahlungen
und Geschichten den Geist der Kinder beeinflussen.

AuBlerdem wirkt es sich glnstig aus, dass das Kind die
Person, die Geschichte erzdhlt, auch ohne spezielle
Angaben, niaher kennt. Es ist ja nicht notig, die Herkunft
der Geschichte zu erkliren, sodass man sich davon eine
objektivere Meinung bildet. Es ist auflerdem viel schoéner,
die Entdeckung dem Kind selbst zu tberlassen.

. Fabeln oder Moralgeschichten

Um die Phantasie der Kinder anzuregen, iiber die Natur zu
lehten und zu vermeiden, dass die Nachricht oder die
Moral in den Kindergeschichten zu direkt ist, funktioniert,
wenn man Fabeln oder Erzahlungen tiber Tiere erzahlt.
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KURZGESCHICHTEN AUF ENGLISCH

Zwel Erzahlungen sind Kurggeschichten anf Englisch in ihrer
Originaltassung. Alle Kurzgeschichten fiir Kinder oder Mirchen
aus diesem Online Buch gratis gibt es auf Spanisch, Englisch una
andere Sprachen.

Weitere Eigenschaften dieser Ergiehung Kurggeschichten Gber die
Sprache und die Sprachen sind:

1. Einfache Geschichten

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Kurzgeschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen,
sind grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben im Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.

Oft geht es um Naturelemente wie die Beziehungen
zwischen der Sonne, den Wolken, dem Regen und den Sternen.

Ebenso spielt die Wiederholung der Worter in den
Kurzgeschichten eine grof3e Rolle, weil sie den benutzten
Wortschatz verstiarkt. Die Zeitenfolge besteht auf der Idee
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der Bestindigkeit der Zeit als einer der Eckpfeiler unseres
Lebens.

. Die Geschwindigkeit des Geschichten Erzihlen auf
Englisch, Spanisch und andere Sprachen

Die Geschwindigkeit der Erzahlung ist sehr wichtig, wenn
die Kinder noch sehr klein sind oder wenn es sich um eine
Geschichte anf Englisch oder einer anderen Sprache als ihre
Muttersprache handelt, weil dann das Verstindnis der
Kurzgeschichte stark von der Geschwindigkeit abhangt.

Der Stil ist der Analyse sehr ahnlich, manchmal muss die
Kurzgeschichte oder die kurge Ergdblung sehr einfach sein, so
einfach, dass die meisten Satze kurz und mit dem Wort
,yund“ und Kommas oder Punkten verbunden sind. Ein
deutliches Beispiel ist die Benutzung des Symbols ,,~
beim Mirchen Die Arztin (auch eine Geschichte anf Englisch
in threr Originalfassung), was bedeutet, dass man eine
Pause machen soll, die linger als normal ist, damit die
Kinder, wenn sie noch sehr klein sind, die Zeit haben, die

Worter und Sitze zu verstehen.
. Spiele mit dem Wortschatz und Wortspielereien

Der Gebrauch sehr ahnlicher Worter zeigt, wie die
Sprache, zum Beispiel eine Geschichte anf Englisch oder eine
andere Sprache, manchmal dhnliche Strukturen fiir Worter
Bezug nehmender Konzepte benutzt. Ein Beispiel wiren
die Worter ,arafiar, arrastrar, agarrar, amarrar, agachar,
etc.” aus den Geschichten fiir Kinder auf Spanisch tuber
den See der Monster.

Auch die Benutzung der Wortwurzeln und den vielen
Ableitungen zeigt auf witzige Weise die Zusammensetzung
einer Sprache. Bei den urspringlichen Geschichten any
Englisch stellte sich die Wurzel eher phonetisch als grafisch
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dar.

Eine Eigenschaft beim Geschichten Erzahlen ist bet
manchen der Gebrauch ubersetzter gemeinsamer Namen
als Eigenname von Charakteren. Man kann offensichtlich
mit zwei Wortern weder Englisch noch eine andere
Sprache lernen, aber es ist angenehm, um Namen zu
erfinden. Aullerdem wire es in der Zukunft moéglich, dass,
wenn ein Kind diese englischen Worter hort, es ithm
vertraut und angenehm vorkommt; diese Verbindung von
Ideen wire an sich schon ein wichtiger Schritt.

Das Normale wire der Umkehrprozess bei den Namen in
den Kurggeschichten anf Englisch oder anderen Sprachen als
weiteres Element von erfundenen  Geschichten und — den
personifizierten Geschichten.

Die Gute-Nacht-Geschichten oder Kurzgeschichten auf
Englisch fir Kinder besitzen eine weitere typische
Eigenschaft: Die Kinder nehmen lebhaft an der Erzahlung
der Geschichte teil. Wenn beim Geschichten Erzihlen die
Worte nicht beendet werden, sind die Kinder dazu
aufgefordert, sie zu beenden. Natirlich muss die
Teilnahme an der Geschichte nach den Méglichkeiten und
Winschen der Zielgruppe gerichtet werden und das ist
eines der Elemente der personifizierten Geschichten.

Man muss auch bedenken, dass die Aufnahme im
entspannten Zustand wesentlich effektiver und lang
anhaltender ist. Es steckt noch mehr dahinter, namlich das
Hauptziel einer Geschichte anf Englisch oder einer anderen
Sprache soll nie die Lehre, sondern die Entspannung und

das Wohl des Kindes sein.
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LIEBESGESCHICHTEN

Kurze Liebesgeschichten eines kleinen Kindes, das in einem
sehr kleinen Dorf lebte. Online Buch tber Liebesgeschichten

von Canaveruelas.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fiir
Kinder und den Kommentar iber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzédhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bésen zu verstehen.

2. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurggeschichten tur Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen konnen, um eine
angenchme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlafen, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefiigt haben.

Die  Gute-Nacht-Geschichten — fiir ~ Kinder — oder  kurze
Liebesgeschichten  besitzen eine  weitere  typische
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Eigenschaft: Die Kinder nehmen lebhaft an der Erzahlung
der Geschichte teil. Wenn beim Geschichten Erzihlen die
Worte nicht beendet werden, sind die Kinder dazu
aufgefordert, sie zu beenden. Natirlich muss die
Teilnahme an der Geschichte nach den Méglichkeiten und
Winschen der Zielgruppe gerichtet werden und das ist
eines der Elemente der personifizierten Geschichten.

Ein wichtiges Element ist, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Ergiablen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass ithre Meinung
oft bertcksichtigt wird.

. Kurzgeschichten fiir Kinder zwischen 2 und 7 Jahren

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Geschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen, sind
grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben im Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.

Ebenso spielt die Wiederholung der Worter in den kurzen
Liebesgeschichten eine grof3e Rolle, weil sie den benutzten
Wortschatz verstiarkt. Die Zeitenfolge besteht auf der Idee
der Bestandigkeit der Zeit als einer der Eckpfeiler unseres

Lebens.

Alle Geschichten sind belehrend, aber in den
Kurzgeschichten fiir Babys (bis 3 Jahre) wird diese
Eigenschaft immer betont.

Auf der anderen Seite wird es vielen Kleinkindern
sicherlich so vorkommen, dass das Online Buch gratis tiber
Liebesgeschichten von Cafaveruelas wabre Geschichten mit
Details, die ihrer Realitiat seht nahe sind, enthalt.

. Erfundene Geschichten

Natirlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
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Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen  Liebesgeschichten — oder  personifizierten  Geschichten
ausschlaggebend 1st, sondern die Liebe, die durch sie
vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder klassische
Kindergeschichten nicht erzahlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Liebesgeschichten, die den Kindern am nahe liegendsten sind,
erginzen konnen. Man lisst sie bewerten und auf die eine
oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Geschichte ergdhlt werden soll.

. Personifizierte Geschichte

Eine weitere relevante Eigenschaft ist, wie lebensnahe
Ideen in der Welt der Kinder durch die kutzen Kinder
Geschichten online vermittelt werden, um ihnen dabei zu
helfen, ithren evolutionaren, emotionalen und kognitiven
Zustand zu entwickeln.

Um ein personifiziertes Marchen zu erzahlen, muss das
Problem oder die im Leben des Kindes vorgekommene
Situation analysiert, dariiber nachgedacht und ein Raster
fir das neue Mirchen ausgetiiftelt werden; das heil3t, man
braucht Zeit und Muhe, wortber sich die Kinder nicht im
Klaren sind.

Daher ist es sehr empfehlenswert, etwas sowohl in die
klassischen  Kindergeschichten als auch in die enfundenen
Geschichten, die hier dargestellt werden, zur realen Situation
einzuflechten wie das Alter, das Geschlecht, die Anzahl der
Geschwister und andere der kindlichen Welt wichtigen
Elemente, die leicht personifiziert werden konnen.

. Wahre Geschichten

Es gibt noch eine Art von kurze Liebesgeschichten oder
Erzahlung, die mir besonders bertihrend erscheint: Das
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sind die wahren Geschichten aus der eigenen Kindheit
desjenigen, der die Geschichte erzahlt.

Dabei geht es nicht nur um Erinnerungen an die Liebe und
an die fur einen selbst besonderen Situationen, sondern
wegen der Mechanismen im Gedachtnis um Episoden, die,
warum auch immer, wichtige Teile im Leben des Kindes
darstellen. Daher kann es schon sein, dass die Ergdahlungen
und  fkurze  Liebesgeschichten den  Geist der Kinder
beeinflussen.

AuBlerdem wirkt es sich glnstig aus, dass das Kind die
Person, die Geschichte erzdhlt, auch ohne spezielle
Angaben, niher kennt. Es ist ja nicht notig, die Herkunft
der kurzen Liebesgeschichte zu erkliren, sodass man sich
davon eine objektivere Meinung bildet. Es ist aullerdem
viel schoner, die Entdeckung dem Kind selbst zu
Uberlassen.

Durch den Aufbau der Liebesgeschichten von Carnavernelas, die
eine Sammlung an kurzen Erzahlungen darstellt, die alle
mit denselben zwei Absatzen beginnen wie die Geschichte von
der Katze, kann man einen Absatz mehr wiederholen, falls
angemessen oder wenn es schon lange her ist, dass man
einen ganz speziell erwihnt hat oder wenn man ganz
einfach eine Kurzgeschichte ein bisschen verlingern
mochte.

So etwas kann man auch mit den Lzebesgeschichten online
machen: sie so zusammenstellen, dass zwei oder mehr
Elemente aus verschiedenen Kurzgeschichten in nur einer
Erzahlung vorkommen.
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KURZGESCHICHTEN UBER CANAVERUELAS

DIE GESCHICHTE VON DER KATZE

In einem kleinen Dorf in der Nihe von H... (Huete) mit
Namen C... (Cafaveruelas — Wellen im Meer von Cane) lebte
ein kleiner Junge auf dem Dorfplatz von C... (El Coso).

In einem Haus in el Coso lebte der kleine Junge mit seiner
Familie: sein Vater, seine Mutter und seine sechs Geschwister,
drei Brider und drei Schwestern.

In diesem Haus lebten auch Tiere. In einem Stall lebte eine
Eselin, ein sehr braves, sehr starkes und fleilliges Tier; im
anderen Stall zwei Ziegen, die Milch fiir das Frihstiick der
Brider gaben.

Das Kind mochte die Eselin und es war eines der ersten
Worter, die es gelernt hatte zu sagen zaa, iaa.

Es lebte auch eine Katze im Haus, die alle die Katze riefen und
die sich darum kiimmerte, dass es nicht zu viele Miuse gab,
weil die das Essen aus der Vorratskammer fressen konnten.
Die Katze war sehr verspielt. Jedes Mal, wenn es am Jungen
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vorbel ging, stupste sie thn mit threm Bauch und warf thn zu
Boden.

Aullerdem befand sich im hinteren Teil des Hauses ein kleiner
Huhnerstall mit Hihnern, die unter anderem Eier legten. Die
Spiegeleier davon schmeckten sehr gut. Genau unter dem
Huhnerstall war der Schweinstall, ein winziger Raum, in dem
ein kleines Schwein lebte, das ziemlich fett war.

Das Kind war keine zwei Jahre alt. Es hielt sich mit den
Hinden am Kiichentisch fest, wo man zu Mittag und zu
Abend al3. Auch wenn es sich aut Zehenspitzen stelle, konnte
es nicht sehen, was auf dem Tisch stand. Dem Jungen gefiel es
nicht, nicht zu wissen, was es dort gab, wihrend die anderen
es wussten.

Der Junge war sehr glucklich und alle waren sehr gut, sein
Vater, seine Mutter und seine sechs Geschwister. Mit so vielen
Geschwistern konnte er immer spielen. Wenn man thn fragte,
wen er denn lieber habe, die Eselin oder seinen 1 ater, antwortete er
immer, die Eselin, weil er dachte, dass sie, da sie ja alleine war,
mehr Liebe brauchte.

Er wollte wissen, was auf
dem Tisch stand, ohne
auf den Arm genommen
werden zu mussen; wollte
den Wasserkrug selber
nehmen, wenn er Durst
hatte, ohne warten zu
mussen, bis ihn diesen
jemand reichte und er
wollte nicht mehr, dass ithn die Katze, wenn sie an ihm
voriberging, mit threm Bauch zu Boden stiel3.

—~~ P

Es tat nicht weh, auf den Boden zu fallen, aber, obwohl der
Junge am Anfang dachte, es seien nur kleine Unfille, fiel thm
spater auf, dass es mehr als nur Unfalle waren, namlich, als ob
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die Katze zeigen wollte: Ich bin stirker und hier gebe ich den
Ton an.

Was dem kleinen Jungen auch gefiel, war, dem Feuer
zuzuschauen. Auf dem Kichenboden war an der Wand ein
Metallgestell angebracht genau unter dem Kamin, wo seine
Mutter das Essen in Pfannen und Topfen iiber dem Holzfeuer
vorbereitete. Es war faszinierend zu sehen, wie die Flammen
standig thre Form und Farbe verinderten und die Funken und
wie riesige Holzscheite zu kleinen Aschehaufen verbrannten.

Der Junge war sehr glicklich und alle waren sehr gut, sein
Vater, seine Mutter und seine sechs Geschwister. Mit so vielen
Geschwistern konnte er immer spielen. Wenn man thn fragte,
wen er denn lieber habe, die Eselin oder seinen 1 ater, antwortete er
immer, die Eselin, weil er dachte, dass sie, da sie ja alleine war,
mehr Liebe brauchte.

Mit jedem Tag naherte sich der Junge der Hohe des Tisches,
um zu sehen, was darauf stand, bis es endlich soweit war und
er dariber sehen konnte. Daraufhin glaubte er, dass sein
niachstes Ziel es wire, zu vermeiden, von der Katze
umgeschmissen zu werden.

Er wusste schon, dass es kein Unfall war und dass es immer
mitten in der Kiche geschah. Der Junge musste also
ausgerechnet in diesem Moment genau aufpassen, weil thn die
Katze normalerweise immer unvorbereitet erwischte, das
Schlitzohr. Langsam aber sicher konnte er der Katze mit
beiden Hinden um den Bauch fassen, ehe sie thn umstof3en
konnte.

Es war der Kampf der Giganten, ein lustiger Kampf mit seiner
Freundin der Katze. Wenn gegessen wurde, wart das Kind
Krumel und Brotstiicke auf den Boden, weil die Katze immer
um die Beine des Kichetisches streifte.

Tage, Wochen und sicher auch Monate vergingen, obwohl der
Junge noch nicht genau wusste, was ein Monat war, bis sich

31



Betthupferl Kinder Geschichten

schlieBlich seine Krifte ausglichen. Wihrend einer nicht sehr
langen, nicht sehr kurzen Zeitspanne, als sich der Junge und
die Katze tber den Weg liefen, sei es mitten in der Kiiche oder
anderswo im Haus, konnte man nicht feststellen, ob der Junge
zu Boden fallen oder ob er sich an der Katze festhalten wirde,
ohne zu fallen.

Schlieflich  begann die Katze, sich vom Kampf
zuriickzuziehen. Das Kind war gewachsen, war stolz, aber
gleichzeitig vermisste es die sanfte Bertthrung der Katze, wenn
sie thn zu Boden stiel3.

Dennoch strich die Katze dem Jungen hin und wieder um die
Fifle, aber eher als Zeichen der Zuneigung als mit der
Absicht, ihn umzustoen.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.

Und die Moral von der Geschicht’, die gibt es nicht.
Und jetzt. ...

AB INS BETT!
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GESCHICHTEN FUR KINDER

Der See der Monster ist eine der Geschichten fir Kinder
zwischen zwei und sieben Jahre. Personifizierte Geschichte
gratis fir Kinder iber eine wahre Kurzgeschichte utber
Monster.

Diese Erzdhlung fir Kinder regt die Phantasie an und zur
gleichen Zeit vertieft sie den Wortschatz der Kinder.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fur
Kinder und den Kommentar iber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Lustige Geschichten

Trotz des Titels der Monstergeschichten fiir Kinder handelt es
sich um keine Gruselgeschichten. Datur sorgen der
phantastische Charakter und die witzigen und lustigen
Monster, die in den Geschichten vorkommen.

2. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzdhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bésen zu verstehen.

3. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurggeschichten fur Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen konnen, um eine
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angenechme Ruhe zu finden und damit ithr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft 1st es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzéblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende ecinschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlafen, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefiigt haben.

Ein wichtiges Element ist, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Ergiablen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass ithre Meinung
oft berucksichtigt wird.

. Geschichten fir Kinder

Obwohl alle Geschichten fur Kinder kostenlos dieser
Onlinesammlung sehr kurz sind, kann sich verlingerte
Geschichten  Erzihlen auf einige konkrete Ziele
konzentrieren. Normalerweise sind das elementare Ziele,
die aber dem Anspruch der Kinder gentigen.

Es handelt sich um Geschichten fiir Kleinkinder zwischen ca. 2
und 7 Jahre. Daher ist die Art des Geschichten Erzdblens
manchmal sehr einfach mit kurzen Sitzen und ziemlich
elementaren Ideen.

Bitte bedenken Sie, dass der Stil der Monstergeschichten
seht einfach ist, mit kurzen Sitzen und ziemlich einfachen
Ideen wie Hunger, Spiel, Monster und Freundschaft.

Der Gebrauch sehr dhnlicher Worter zeigt, wie die
Sprache, zum Beispiel eine Geschichte anf Englisch oder eine
andere Sprache, manchmal dhnliche Strukturen fiir Worter
Bezug nehmender Konzepte benutzt. Ein Beispiel wiren
die Worter ,araflar, arrastrar, agarrar, amarrar, agachar,
etc.” aus den Geschichten fur Kinder auf Spanisch iiber
den See der Monster.

Auch die Benutzung der Wortwurzeln und den vielen
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Ableitungen zeigt auf witzige Weise die Zusammensetzung
einer Sprache. Bei den urspringlichen Geschichten any
Englisch stellte sich die Wurzel eher phonetisch als grafisch
dar.

. Erfundene Geschichten

Natirlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen Geschichten fir Kinder oder personifizierten
Geschichten fiur Kinder ausschlaggebend ist, sondern die
Liebe, die durch sie vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass traditionelle oder
klassische Kindergeschichten oder erfundenen
Geschichten fur Kinder nicht erzihlt werden sollen, weil
viele wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Geschichten, die den Kindern am nahe liegendsten sind,
erginzen kénnen. Man lisst sie bewerten und auf die eine
oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Geschichte erzahlt werden soll.

. Personifizierte Mirchen

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen traditionelle Mdarchen und klassische Mdarchen und den
personifizierten, erfundenen Mdrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.

Da es eine Geschichte ist, die auf einer wahre Geschichten
von Kinder-Monstern  aufbaut, ist sie ziemlich
personifiziert. Es ist immer wieder witzig, wie es den
Kindern gefallen kann, sich in gewisser Weise mit den
Monstern in der Geschichte zu identifizieren.

Die personifizierten Geschichten haben den Vorteil, dass durch
die Selbstidentifikation die Moral viel intensiver ankommt.

Was auch noch wichtig ist: Man darf die Kinder nicht
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gegen ithren Willen zu einer Personifizierung zwingen, das
heil3t, man muss es ihrer Phantasie iiberlassen, sich absolut
frei zu identifizieren.

. Wahre Geschichten

Eigentlich entsprechen die Bilder der Kuwurzgeschichtenonline
den Charakteren oder Elementen der wahren Geschichte.
Die Bilder der Geschichte sind Fotos, obwohl sie
manchmal so bearbeitet wurden, dass sie wie Zeichnungen
aussehen.

Die wahre Geschichte bestand aus einem Spaziergang
durch einen groBen Park, in dem sich ein kleiner See
befand. Die Fotos sind von diesem See aus der wahre
Geschichten und es scheint tatsachlich ein See der Monster

zu sein, der darauf auch mehr Angst macht als in der
Geschichte selbst.

Bei den Erzdhlungen, die auf wahren Geschichten
basieren, wire der gegenteilige Prozess zu den
personifizierten Geschichten winschenswert.

Die kleinen Kinder fuhlen sich stark und intelligent, weil
sie das, was thnen die Geschichte fur Kinder sagen wollte
und die Beziehung der Geschichte zur realen Welt
verstanden haben. Durch das, was ithnen die Geschichten iiber
das 1 eben bringen, fithlen sie Dankbarkeit und tendieren auf
natiirliche Weise dazu, den Gefallen zurick zu tun, der
Moral der Geschichte, sie sollte natiirlich verniinftig sein,
zu folgen.

. Moralgeschichten

Das sind witzige Geschichten, Phantasiegeschichten und
Moralgeschichten. Die Kinder amisieren sich tber die
Gefahr, sich einem See zu niahern, von dem man sagt, dass
Monster darin leben, die Kinder fressen.

Gleichzeitig legt man ihnen nahe, wenn sie etwas
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Komisches beobachten, es gleich ihren Eltern zu erzihlen.

Es gibt noch mehr Moralgeschichten, die mehr oder

weniger direkt sind, aber diese uberlasse ich der Analyse
durch den Mirchenerzihler und dem Gefuhl der Kinder.
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DER SEE DER MONSTER

Es war einmal ein kleines Dorf in der Nihe von Brissel,
das Tervuren hiel.
Dort gab es einen grof3en Park, worin sich ein riesiger Wald
befand und dort gab es einen dunklen disteren See,
in dem ein Monster mit Namen Monsta lebte.

Monsta hatte schon alle Monster,
die in dem See gelebt hatten,
aufgefressen und auch alle Kinder,
die sich dem Ufer des Sees niherten.
Daher hatte sie einen riesigen runden Bauch,
der so grof3 war, dass er, jedes Mal,
wenn sich das Monster bewegte, am Boden schleifte.
Um sich besser bewegen zu kénnen,
musste es sich an den Asten der Biume,
die den See umgaben, festhalten.
Sie waren alle schon fast abgebrochen
und hingen knapp tiber dem Wasser.

Das Monster Monsta hatte Hunger,

39



Betthupferl Kinder Geschichten

es gab nichts mehr zu fressen,
weil es ja schon alle Monster aufgefressen hatte
und die Kinder naherten sich dem See aus Angst nicht mehr.

Bis eines Tages eine Gruppe Kinder
nahe am See Ful3ball spielte.
Ein kleiner Junge schoss den Ball so weit,
dass er nahe am See liegen blieb.

Monsta, die tiglich hungriger wurde,
sah sich dieses runde Ding in der Ecke des Sees an
und dachte: Das konnte ich fressen.
Also ging sie zur Ecke, ithren Bauch mitschleifend
und sich an den Asten der Biume festhaltend
und schluckte den Ball auf ein Mal hinunter.

Da spielten die Monster
und die Kinder im Bauch eine Partie Ful3ball.

Ein Monster aber schoss den Ball so stark, dass er zerplatzte.
Die ganze Luft aus dem Ball lie} den Bauch
aufblasen bis auch dieser platzte.

Also stiegen alle Monster und alle Kinder aus dem Bauch.
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Die Kinder liefen nach Hause, um ihren Eltern zu sagen,
dass sie wieder da waren
und um ithnen die Etlebnisse zu erzahlen.

Monstas Bauch war nun nicht mehr grof3 und rund
und berthrte auch den Boden nicht mehrt.
Das Monster war jetzt schlank. Es konnte jetzt gehen,
ohne sich an den Asten der Biume festzuhalten.
Und aullerdem hatte es jetzt Freunde.

Jetzt lebten mehr Monster im See,
mit denen es spielen konnte.
Da dachte Monsta:

Ab jetzt werde ich keine Monster
und keine Kinder mehr fressen.

Monsta fral3 ab diesem Moment nur noch
die Frichte der Baume,
die nahe am See standen.

Wenn Kinder am Seeufer standen,
trug Monsta sie auf ihrem Schwanz tGber den See spazieren.
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Und alle waren gliicklich und afSen die Friichte der
Bdiumee.

Und die Moral von der Geschicht’, die gibt es nicht.
Und nun...
AB INS BETT!
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FRUHLINGSGESCHICHTEN

Diese Frithlingsgeschichte fur Kinder beschreibt auf einfache
Weise das Wunder der Sonne und der Sterne, wenn sich die
Wolken des Tages und der Nacht zurtickziehen.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fiir
Kinder und den Kommentar iber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Frithlingsgeschichten

Wegen des Inhalts tiber die klimatischen Elemente wie die
Sonne, die Wolken, der Regen und die Sterne kann man
den Verlauf der Jahreszeiten in die Kategorie der
Friiblingsgeschichten einordnen.

2. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzdhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und ithr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bésen zu verstehen.

3. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurzggeschichten tur Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen kénnen, um eine
angenchme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
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allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlafen, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefiigt haben.

Ein wichtiges Element ist, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Ergiablen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass ithre Meinung
oft bertcksichtigt wird.

. Geschichten fur Kleinst Kinder

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Geschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen, sind
grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben im Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.

Oft geht es um Naturelemente wie die Beziehungen
zwischen der Sonne, den Wolken, dem Regen und den Sternen.

Ebenso spielt die Wiedertholung der Worter in den
Fruhlingsgeschichten eine grofle Rolle, weil sie den
benutzten Wortschatz verstiarkt. Die Zeitenfolge besteht
auf der Idee der Bestindigkeit der Zeit als einer der
Eckpfeiler unseres Lebens.

Alle Geschichten sind belehrend, aber die Baby
Geschichten (bis 3 Jahre) heben diese Eigenschaft immer
hervor. In diesem Fall, sowie die genannte Beschreibung,
zieht sie die Aufmerksamkeit daher auf sich, dass in der
ganzen Erzahlung keine Sterne vorkommen, obwohl sie in
der Uberschrift genannt werden. Dennoch tauchen durch
die Erzdhlung tuber den Tagesverlauf und die
Veranderungen des Himmels entweder Fragen oder
Erklirungen tuber diese Vorginge auf, wenn dieselben
Umstiande vorherrschen und es Nacht statt Tag ist.
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Mit anderen Worten stehen die Konzepte des Tages, der
Nacht und der Sterne auch in unmittelbarem
Zusammenhang mit dieser Frihlingsgeschichten und deshalb
wurden die Sterne auch in die Uberschrift fiir diese Baby
Geschichten miteinbezogen.

. Erfundene Geschichten

Nattrlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen Friiblingsgeschichten oder personifizierten
Friiblingsgeschichten ausschlaggebend ist, sondern die Liebe,
die durch sie vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder klassische
Kindergeschichten nicht erzahlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Friiblingsgeschichten, die den Kindern am nahe liegendsten
sind, erganzen konnen. Man lasst sie bewerten und auf die
eine oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Geschichte erzdihlt werden soll.

. Geschichten auf Englisch

Zwei Erzahlungen sind Friblingsgeschichten auf Englisch in
threr Originalfassung. Alle Kurggeschichten fiir Kinder aus
diesem Online Buch gratis gibt es auf Spanzsch, Englisch una
andere Sprachen.
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DIE SONNE, DIE WOLKEN UND DIE
STERNE

Von Caroline Sedgwick

Es war einmal in einem sehr weit entfernten Land, wo es
immer nur regnete, regnete und regnete, sintflutartige
Regenfille den ganzen Tag, tagelang, Jahr fur Jahr. Dort
wohnte ein kleines Kind in einem kleinen Haus in den Bergen
mit seinem Vater und seinem Hund.

Das Kind war neun Jahre alt und all die Tage seines Lebens
hatte es nur geregnet und geregnet Tag und Nacht.

Kannst du dir vorstellen, wenn es immer nur regnet und es immer feucht
1512

Die Leute erzihlten ihm immer, dass es vor seiner Geburt ein
komisches Ding namens Sonne gegeben hatte. Die Sonne war
etwas Grolles, Rundes, Gelbes, das Wirme und Licht fur alle
abgab. Sie hatte immer ein Licheln auf ithrem grof3en, runden,
gelben Gesicht. Immer wenn die Leute dieses Lacheln der
Sonne sahen, schauten sie sie an und lachelten zurtck.

Das kleine Kind konnte sich dieses grofle, runde, gelbe und
lichelnde Ding nicht vorstellen. Es konnte sich auch nicht
vorstellen, dass die Leute es betrachten und licheln konnten,
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weil in dem kleinen Dorf niemand lichelte, sondern vielmehr
sehr traurig wirkten.

Eines Tages fingen die Menschen an zu erzahlen, dass der
Himmel ein bisschen heller zu sein schien. Es regnete immer
noch und die schwarzen Wolken hingen immer noch vom
Himmel herab, aber er schien wirklich ein bisschen heller.

Am Tag darauf, redete man mehr dariiber, dass es an diesem
Tag weniger regnete.

Am nachsten Tag regnete es nur den halben Tag.

Am folgenden nieselte es nur und die Fenster tropften hin und
wiedet.

Am Tag darauf horte es ganz auf zu regnen und dann waren
die Wolken weil3. An einem weiteren Tag erschienen blaue
Flecken am Himmel.

Auf einmal war keine einzige Wolke mehr am Himmel und ein
grof3es, rundes und gelbes Etwas schwebte am Himmel, das
Wirme und Licht fur alle gab.

Die Leute blickten nach oben und lichelten, als sie es sahen,
das breite, strahlende Licheln.

Das Kind setzte sich auf sein Bett und blickte durch das
Fenster auf das Ding, von dem es nur Geschichten gehort
hatte, die wie Marchen klangen: etwas Grof3es, Rundes, Gelbes
am Himmel mit einem breiten Licheln im Gesicht. Das muss
die Sonne sein! sagte sich das Kind, und lichelte zurtick. Als es
durch die Strallen lief, sah es, dass jeder lichelte.

Und nun. . ..
ABINS BETT!
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MARCHEN

Dieses Marchen fur Kinder ist eine wahre Geschichte uber ein
kleines Madchen, das durch eine Feenirztin vor seinen Augen
von einem kleinen Problem geheilt wurde.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fiir
Kinder und den Kommentar iber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Marchen

Obwohl es eigentlich kein Mdrchen ist, kann man nicht
leugnen, dass fiir das Midchen die Arztin alle
Eigenschaften einer guten Fee vereint. Man kann es auch
als Abentenergeschichte bezeichnen, weil der Arztbesuch der
Hauptdarstellerin sehr aufregend war.

2. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzédhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bésen zu verstehen.

3. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurzgeschichten fir Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen kénnen, um eine
angenehme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.
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Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlafen, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugetiigt haben.

Ein wichtiges Element 1st, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Ergablen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass thre Meinung
oft berticksichtigt wird.

. Mirchen fur Kinder zwischen 2 und 5

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Geschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen, sind
grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben i1m Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.

Ebenso spielt die Wiederholung der Worter in den
Mirchen eine groe Rolle, weil sie den benutzten
Wortschatz verstiarkt. Die Zeitenfolge besteht auf der Idee
der Bestindigkeit der Zeit als einer der Eckpfeiler unseres
Lebens.

Der Stil ist der Analyse sehr ahnlich, manchmal muss die
Kurzgeschichte oder das Mdrchen sehr einfach sein, so einfach,
dass die meisten Sitze kurz und mit dem Wort ,,und“ und
Kommas oder Punkten verbunden sind. Ein deutliches
Beispiel 1st die Benutzung des Symbols ,,~“ bei den
Mirchen Die Argtin (auch eine Geschichte anf Englisch in ihrer
Originalfassung), was bedeutet, dass man eine Pause
machen soll, die linger als normal ist, damit die Kinder,
wenn sie noch sehr klein sind, die Zeit haben, die Worter
und Sitze zu verstehen.
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5. Erfundene Geschichten

Natirlich ist jedes Kind fiir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen — Madrchen oder  personifizierten — Mdrchen
ausschlaggebend ist, sondern die Liebe, die durch sie
vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder klassische
Kindergeschichten nicht erzahlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen Mdrchen,
die den Kindern am nahe liegendsten sind, erginzen
konnen. Man lasst sie bewerten und auf die eine oder
andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen ein Mdrchen
erzdahlt werden soll.

6. Personifizierte Geschichten

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen fraditionelle Mdarchen und klassische Marchen und den
personifizierten, erfundenen Mdrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.

Die Tatsache, dass Kinderkurzgeschichten personifizierte
Mdirchen sind, bedeutet nicht, dass der Hauptdarsteller
genauso heillen muss wie das Kind, dem man Geschichten
erzablen  will. Es mussen auch keine Kinder die
Hauptdarsteller sein.

Da es sich hier um eine wahre Geschichte handelt, ist sie
urspringlich ziemlich personifiziert. Die Erzahlungen oder
Abenteuergeschichten miussen auf jeden Fall personifiziert
werden, um den Kindern die Méglichkeit zu geben, sich
mit den Charakteren 2zu identifizieren und ihre
Vorstellungskraft anzuregen.

Die Personifizierung in diesem Mdrchen geht sehr einfach
vonstatten, weil praktisch alle Kinder friher oder spiter
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zum Arzt mussen.
. Neues Mirchen, basierend auf einer wahren Geschichte

Dieses Mdrchen stellt die ausfihrliche Erzdhlung einer
wahren Geschichte dar. Alle kleinen Kinder mussen sich
vom Arzt untersuchen lassen und friher oder spiter
geschieht etwas Aullergewohnliches.

Dieses Mdrchen fiir Kinder beschreibt auf einfache Weise die
soziale Funktion der Arzte und Arztinnen.

Man muss dem kranken Kind beibringen, dass es zum Arzt
Vertrauen haben kann, weil das die Spannung, die
normalerweise bei Gesundheitsproblemen vorhanden ist,
erleichtert. Aullerdem verstarkt das bei den Kleinen die
Idee des Zusammenlebens in einer Gesellschaft; das heif3t,
dass sich nicht nur die niheren Familienmitglieder um sie
kimmern, sondern dass in einer Gesellschaft einer dem
anderen hilft.

Die Realitat in Form eines Marchen zu verpacken, hilft den
Kindern, sie in ihrer groen Welt zu interpretieren.

Bei den Erzdhlungen, die auf wahren Geschichten
basieren, wire der gegenteilige Prozess zu den
personifizierten Geschichten wiinschenswert.

Die kleinen Kinder fuhlen sich stark und intelligent, weil
sie das, was ithnen die Geschichte sagen wollte und die
Beziehung der Marchen zur realen Welt verstanden haben.
Durch das, was thnen die Geschichten iiber das Ieben bringen,
fuhlen sie Dankbarkeit und tendieren auf natirliche Weise
dazu, den Gefallen zurtuck zu tun, der Moral der Mirchen,
sie sollte natirlich vernunftig sein, zu folgen.

Geschichten auf Englisch

Zwei Erzahlungen sind Madrchen auf Englisch in  ihrer
Originaltassung. Alle Kurggeschichten fiir Kinder aus diesem
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Online Buch gratis gibt es auf Spanzsch, Englisch und andere
Sprachen.
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DIE ARZTIN
Von Caroline Sedgwick

Es lebte einmal ein kleines Madchen
mit dem Namen Susana ~~~;
~ es war ein braves Madchen ~ und es war sehr hubsch
~ und sehr gescheit;
~ seine Mutter ~ und sein Vater mochten sie ~~~ seht.

~ Eines Tages begann Susana zu humpeln,
konnte nicht mehr gut gehen
~ und hatte Schmerzen im Bein ~ seine Mutter

~ und sein Vater waren sehr besorgt,
weil sie nicht wussten, wie es passiert war,
nicht warum,
nicht wann.

Also entschieden sie, sie zur ~~~ Arztin zu bringen,
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also stiegen sie ins Auto ~ fuhren aus der Garage
~ bis zur Praxis der Arztin.
~ Als sie dort ankamen,
sal3en sie sich eine Weile ins Wartezimmer
~ und warteten darauf, dass die Arztin kommen wiirde.

~ Als sie kam, sagte sie: ,,Hallo Susana ~ und, was ist passierf>*
~ Susana sprach: ,,Au, Frau Doktor, mir tut das Bein web,
~ und ich kann nicht mebr gescheit lanfen.
~ Die Arztin erwiderte: , Dann komm mit in mein Zimmer
~ und leg dich auf die 1 iege,
~ dann werden wir sehen, was wir machen konnen.
“ Also legte sich Susana auf die Liege.

~ Die Arztin begann, ihr linkes Bein zu betasten
(als ob sie mit ihr spielen wiirde — Massage, Massage,
ein kleiner Druck mit dem Finger, mit dem ...)
~ so ging sie vor vom Oberschenkel,
das ganze Bein entlang bis zum Ful} ~ und wieder zurtck.
~ Dann sagte sie:
,,[Nein, es ist nicht dieses Bein, es muss das andere sein.*

~ Und beschaftigte sich mit dem rechten Bein.
~ Sie begann wieder beim Oberschenkel,
das ganze Bein runter bis zum Fuf}3 ~ und wieder zurtck.
~ Dann sprach sie:
swWJerzt habe ich das Problem gefunden, es ist ~~~ das Knie.*

~ Dann folgte: Klopfen, Driicken, Massage;
~ Klopfen, Driicken, Massage.

~~~~~~ KLICK ~ und Susana,
Frau Doktor, Frau Doktor, mein Bein tut mir nicht mebr weh.*
~ Die Arztin sprach:
wDann steig von der Liege ~ und geh durchs Zimmer.*
~ Susanna marschierte durchs Zimmer ~ und humpelte nicht.
~ Dann lief sie auf die Arztin zu, umarmte sie,
gab ihr einen dicken Kuss
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und sprach:
Fran Doktor, Frau Dofktor, vielen Dantk,
dass Sie mein Bein gebeilt haben.

~ Die Arztin erwiderte:
s war mir ein 1 ergniigen, komim, wann immer du willst.*
~ und Susana ~ und ihre Mutter
~ und ihr Vater stiegen wieder
ins Auto und fuhren nach Hause.
~ Zu Hause stieg Susana in ein warmes Bad,
~ zog sich ithren warmen Schlafanzug an,
~ und al} etwas Warmes zu Abend.

~ Danach versuchte sie noch einmal das Gehen
~ und sie ging vom Fernseher bis zum Sofa,
~ vom Computer zum Wohnzimmertisch.
~ Thr Bein schmerzte nicht mehr
~ und sie konnte anstandig gehen.
~ Dann gingen sie ins Bett.
~ Sie schlief sofort ein, welil sie sehr mide war.
~ Es war ein langer Tag gewesen.
~ Das ist das Ende der Geschichte.
~ So lebten sie zufrieden bis in alle Ewigkeit.

~ und jett. ..
~~~~~~ AB INS BETT!
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MORALGESCHICHTEN

Diese Fabel tiber zwei kleine Straule ist eine personifizierte
Moralgeschichte. Dadurch, dass Tiere vorkommen, wird die
Moralgeschichte indirekt tibermittelt.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fiir
Kinder und den Kommentar tber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Moralgeschichten
Diese Moralgeschichte mochte den Kindern hauptsachlich

beibringen und sie davon Uberzeugen, dass man
Spielsachen aufraumen muss.

Die wabhre Geschichte wird ein bisschen unpersonlich, weil die
Hauptdarsteller in dieser kurzen Moralgeschichten Tiere
sind. Es handelt sich dabei um eine Moralgeschichte, weil es
eine belehrende Geschichte ist, die etwas sehr Wichtiges und
ein paar Nebensichlichkeiten ubermitteln will.

Aber sie lasst sich auch als Fabel klassifizieren, weil die
Tiere dieser Kurzgeschichte oder Gute-Nacht-Geschichte
sprechen konnen.

2. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzédhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bésen zu verstehen.
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3. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurzgeschichten fir Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen kénnen, um eine
angenehme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlaten, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefiigt haben.

Die Gute-Nacht-Geschichten fiir Kinder besitzen eine weitere
typische Eigenschaft: Die Kinder nehmen lebhaft an der
Erzahlung der Moralgeschichte teil. Wenn beim
Geschichten Erzdhlen die Worte nicht beendet werden,
sind die Kinder dazu aufgefordert, sie zu beenden.
Natirlich muss die Teilnahme an der Moralgeschichte
nach den Moglichkeiten und Winschen der Zielgruppe
gerichtet werden und das ist eines der Elemente der
personifizierten Geschichten.

Ein wichtiges Element ist, dass den Kindern die
Moglichkeit gegeben wird, das Geschichten Ergablen oder die
Gute-Nacht- Geschichte auszuwahlen oder dass thre Meinung
oft berucksichtigt wird.

4. Geschichten fiir Kinder zwischen 2 und 7 Jahren

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Geschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen, sind
grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben im Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.
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Bitte beachten Sie, dass der Stil dieser Moralgeschichten
einfach, mit kurzen Sitzen und ziemlich einfachen Ideen
gehalten 1st, wie zum Beispiel, aufpassen, Spielsachen
holen, Spielsachen verlieren, Verteidigung durch die
Familie.

Eine Eigenschaft beim Erzidhlen von Moralgeschichten 1st
bei manchen der Gebrauch ibersetzter gemeinsamer
Namen als Eigenname von Charakteren. Man kann
otfensichtlich mit zwei Wortern weder Englisch noch eine
andere Sprache lernen, aber es ist angenehm, um Namen
zu erfinden. Aullerdem wire es in der Zukunft moglich,
dass, wenn ein Kind diese englischen Worter hort, es thm
vertraut und angenehm vorkommt; diese Verbindung von
Ideen wire an sich schon ein wichtiger Schritt.

. Erfundene Geschichten

Nattrlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen Moralgeschichten oder personifizierten NMoralgeschichten
ausschlaggebend 1st, sondern die Liebe, die durch sie
vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder klassische
Kindergeschichten nicht erzahlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Moralgeschichten, die den Kindern am nahe liegendsten sind,
erginzen konnen. Man lasst sie sie bewerten und auf die
eine oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Geschichte erzihlt werden soll.

. Personifizierte Geschichte

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen fraditionelle Mdarchen und klassische Mdarchen und den
personifizierten, erfundenen Mdrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.
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Die personifizierte Moralgeschichten haben den Vorteil, dass
durch die Selbstidentifikation die Moral viel intensiver
ankommt.

Da sie auf einer wahren Geschichte uber rebellische
Kinder basiert, gehort sie zu den personifizierten
Geschichten. Die Moralgeschichten sind logischerweise
ziemlich personifiziert oder sehr auf einen Gedanken
fixiert oder wollen dem Zuhorer etwas deutlich vermitteln.

In diesem Fall besitzt die Moralgeschichte die beiden
genannten Figenschaften einer personifizierten Geschichte
und einer einfachen und direkten Moralgeschichte.
Ungeachtet des geringen Alters der Kinder hat man die
Geschichte als Fabel oder Tiergeschichten verpackt, um
die Moral nicht zu direkt zu gestalten.

. Neue Geschichte basierend auf einer wahren Geschichte

Eigentlich entsprechen die Bilder der Kurzgeschichtenonline
den Charakteren oder Elementen der wahren Geschichte.
Die Bilder der Geschichte sind Fotos, obwohl sie
manchmal so bearbeitet wurden, dass sie wie Zeichnungen
aussehen.

Diese wahre Geschichte

einer Moralgeschichte
erzahlt  von zwel
Jungen, die sich
systematisch weigerten,
thre Spielsachen

aufzuriumen. Sie hatten
sich auf gewisse Weise
dazu entschieden, sich
der Idee oder der Verpflichtung, die Spielsachen

aufzuraumen, stur zu widetrsetzen.

Ich halte es fur besser, wenn die Kinder noch sehr klein
sind, sie nicht dazu zu zwingen, thre Spielsachen
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aufzurdumen, weil es fur sie eine groBle Mithe bedeuten
wurde und fir bestimmte Spiele nicht foérderlich ware.
Wenn sie allerdings heranwachsen, muss man es ihnen
schon beibringen, die Spielsachen aufzurdumen. Der erste
Schritt bestinde logischerweise darin, dass sie die
Spielsachen nicht in Unordnung bringen, solange sie nicht
mehr als 10 Sekunden damit spielen wollen. Hier begann
der kleine Kampf, der in der kurzen Moralgeschichte iber
Langbein und Kurgbein endete!

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen fraditionelle Mdarchen und klassische Marchen und den
personifizierten, erfundenen Mdrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.

Die personifizierten Moralgeschichten haben den Vorteil, dass
durch die Selbstidentifikation die Moral viel intensiver
ankommt.

Das Bild der Kinder in den Wellen hat jetzt nicht direkt
mit der Moralgeschichte zu tun, aber es ist ein schones Foto
und kann darstellen, was mit Kindern geschieht, die ihre
Spielsachen nicht aufraumen.

Im Gegensatz dazu heben die Bilder und Illustrationen der
Straulle zwei der Hauptelemente dieser Moralgeschichten
hervor, das Konzept der Familie und die Macht von Papa-
Straul3.
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LANGBEIN UND KURZBEIN

Es war einmal im Herzen Afrikas in der Savanne,
wo ein Straul3 lebte,
der Ostrich hiel3 und zwei S6hne hatte.

Einer hatte sehr lange Beine,
der andere sehr kurze und sie hieflen Langbein und Kurzbein

Aullerdem hatte er eine Strau3dame mit Namen Uuz,
die sich um das Haus kiimmerte.

R S A e e e :
R e S, R
T SN BTG T IR

Papa Os...ch predigte den kleinen Straulen tiglich,
dass sie all ihre
Spielsachen aufraumen miissten,
weil sonst der Elefant Fant eines
Tages kommen und sie alle
mit zu sich nach Hause nehmen wiirde.

Langb... und Kurzb... glaubten es nicht,
waren sehr faul und horten
nicht auf ihren Vater.

Bis eines Tages, als alle schliefen, der Elefant ...t,
der ein Schlitzohr
war, kam und sich umsah,
ob er nicht irgendein Spielzeug mitnehmen konnte.
Da er sehr verspielt war, nahm er alles mit.

67



Betthupferl Kinder Geschichten

Als am Morgen Langbe... und Kurzbe aufgewacht waren,
thre Spielsachen suchten, sie aber nicht fanden,
weckten sie schnell ithren
Vater, Os...ch, auf, der seinen Kopf in den Sand gesteckt
hatte (so schlafen die Straulle namlich).

Nachdem sie es geschafft hatten,
ithn aufzuwecken, teilten sie ihm mit,
dass sie ihre Spielsachen nicht finden konnten.
Ostrich antwortete:

Ich habe euch gewarnt, aber keine Sorge, ich werde mit dem
Elefanten ...t sprechen und ihn fragen, ob er sie hat.
Und dann, weil
er stolz ist, werde ich ithm ein Rennen vorschlagen.
Wenn ich gewinne, muss er sie euch zurtickgeben.

Sie rannten tatsachlich um die Wette. Sie mussten um einen
entfernten Baum und wieder zurticklaufen.
Wer als erster zuruckkam,
hatte gewonnen. Und wisst ithr, wer gewonnen hat?
Os... Und wisst
ithr, warum? Weil, obwohl Fant schnell gelaufen war,
Vater Ostrich
der Straul3 mit den lingsten Beinen unter den Straullen
und sehr stark
und machtig war.

Dann gab ithnen der Elefant ...t alle Spielsachen zurtick
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und aullerdem zwei kleine Holzelefanten,
von denen einer sehr lange und
der andere sehr kurze Beine hatte.
Die kleinen Straul3e raumten von
diesem Tag an immer ithre Spielsachen
auf vorm Schlafen gehen.

Und wenn sie nicht gestorben sind,
dann leben sie noch heute.

Und die Moral von der Geschicht’,
vergesse deine Spielsachen nicht!

Und nun. ..
Ab ins Bett!
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ERFUNDENE GESCHICHTEN UND FABEL

Die erfundenen Geschichten tber Pisi ist eine kurze Fabel fiir
Kinder, die Sachen kaputt machen. Die erfundene Geschichte
ist in eine Fabel verpackt, in der Schafe vom Computer Pisi
gefressen werden.

Schauen wir uns die Analyse dieser kurzen Geschichten fiir
Kinder und den Kommentar tber die Eigenschaften und
Hauptelemente ihrer Struktur an:

1. Es ist eine Fabel

Diese Gute-Nacht-Geschichte mochte den Kindern vorrangig
beibringen und sie tuberzeugen, dass man die Tastatur des
Computers beschidigen oder zerstoren kann, wenn man
wild auf ithr rumhackt.

Weil es sich um eine belebrende Geschichte handelt, die den Kindern
etwas Wichtiges und ein paar Nebensdchlichkeiten vermitteln will,
kann man sie als Moralgeschichte einordnen.

Um die Phantasie der Kinder anzuregen, tiber die Natur zu
lehten und zu vermeiden, dass die Nachricht oder die
Moral in den erfundenen Geschichten und Fabeln zu
direkt ist, funktioniert, wenn man Fabeln oder
Erzihlungen tiber Tiere erzahlt.

2. Liebesgeschichten

All diese kurzen Kinder Geschichten kostenlos in diesem
Online Buch haben eins gemeinsam, namlich, dass sie
Liebeserzédhlungen und Liebesgeschichten beinhalten, obwohl es
nicht immer auf den ersten Blick so erscheinen mag. Die
Liebe besteht aus dem Kontext oder dem Hintergrund, der
alle Geschichten, ihre Interpretation und thr Verstandnis
verbindet. Es handelt sich sogar um ein notwendiges
Werkzeug, um die Bosen zu verstehen.
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3. Gute-Nacht-Geschichten

Die Kurzgeschichten fir Babys und Kleinkinder tber die
Liebe oder mit Happy End eignen sich hervorragend zum
Einschlafen, wenn sie vorgelesen werden, weil sich
dadurch die Kinder optimal entspannen kénnen, um eine
angenehme Ruhe zu finden und damit ihr Gehirn in
diesem Zustand angemessen funktioniert.

Oft ist es so, dass die Kinder beim Geschichten Erzdblen, vor
allem bei den Einschlafgeschichten, sogar bei sehr kurzen,
schon vor dem Ende einschlafen. Sie sind in eine
Phantasiewelt entschlaten, wo sie der Einschlafgeschichte
moglicherweise neue Elemente hinzugefugt haben.

Die Gute-Nacht-Geschichten fiir Kinder besitzen eine weitere
typische Eigenschaft: Die Kinder nehmen lebhaft an der
Erzahlung der erfundene Geschichte teill. Wenn beim
Geschichten Erzdhlen die Worte nicht beendet werden,
sind die Kinder dazu aufgefordert, sie zu beenden.
Naturlich muss die Teilnahme an der erfundenen
Geschichte nach den Moglichkeiten und Wiinschen der
Zielgruppe gerichtet werden und das ist eines der Elemente
der personifizierten Geschichten und Fabeln.

4. Fabel fiir Kinder zwischen 2 und 7

Sowohl die Kindergeschichten auf Spanisch wie auch die
Geschichten anf Englisch und in den anderen Sprachen, sind
grammatikalisch leicht aufgebaut und besitzen einen
einfachen Wortschatz eben 1m Hinblick auf deren
Zielgruppe und sind von daher auf die Beschreibung von
den grundlegendsten Aspekten und Elementen beschrankt.

Bitte beachten Sie, dass der Stil dieser Fabeln einfach, mit
kurzen Satzen und ziemlich einfachen Ideen gehalten ist,
wie zum Beispiel, aufpassen, Sachen zerstoren, reparieren,
verargert und technische Zusammenarbeit.
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Eine Eigenschaft beim Erzdhlen von erfundenen
Geschichten oder Fabeln ist bei manchen der Gebrauch
Ubersetzter gemeinsamer Namen als FEigenname von
Charakteren. Man kann offensichtlich mit zwei Wortern
weder Englisch noch eine andere Sprache lernen, aber es
ist angenehm, um Namen zu erfinden. Aulerdem wire es
in der Zukunft moglich, dass, wenn ein Kind diese
englischen Worter hort, es thm vertraut und angenehm
vorkommt; diese Verbindung von Ideen wire an sich
schon ein wichtiger Schritt.

. Erfundene Geschichten

Natirlich ist jedes Kind fir sich eine Welt, aber meine
Erfahrung sagt mir, dass nicht die technische Qualitat der
erfundenen Geschichten oder personifizierten Geschichten oder Fabeln
ausschlaggebend 1st, sondern die Liebe, die durch sie
vermittelt wird.

Ich mochte damit nicht sagen, dass fraditionelle oder £lassische
Kindergeschichten nicht erzihlt werden sollen, weil viele
wirklich genial sind, sondern dass sie die erfundenen
Geschichten, die den Kindern am nahe liegendsten sind,
erganzen konnen. Man ldsst sie sie bewerten und auf die
eine oder andere Art bitten, wenn zum Schlafengehen eine
Fabel erzéihlt werden soll.

. Personifizierte Geschichte

Die Kleinen schatzen die Aufmerksamkeit und Fursorge,
die man ihnen schenkt und entdecken den Unterschied
zwischen fraditionelle Mdrchen und klassische Marchen und den
personifizierten, erfundenen Madrchen, auch wenn es nur wage
und progressiv ist.

Da sie auf einer wahren Geschichte uber rebellische

Kinder basiert, gehort sie zu den personifizierten
Geschichten. Die Fabeln sind logischerweise ziemlich
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personifiziert oder sehr auf einen Gedanken fixiert oder
wollen dem Zuhorer etwas deutlich vermitteln.

In diesem Fall besitzt die Fabel zwei der oben genannten
FEigenschaften der personifizierten Geschichten und der
sehr direkten und einfachen Moralgeschichten.

Die personifizierten Geschichten und Fabeln haben den Vorteil,
dass durch die Selbstidentifikation die Moral viel intensiver
ankommt.

. Neue Geschichte basierend auf einer wahren Geschichte

Eigentlich entsprechen die Bilder der Kuwurzgeschichtenonline
den Charakteren oder Elementen der wahren Geschichte.
Die Bilder der Geschichte sind Fotos, obwohl sie
manchmal so bearbeitet wurden, dass sie wie Zeichnungen
aussehen.

Diese wahre Geschichte dieser Fabel erzihlt von zwei
Jungen, die schlecht mit der Tastatur umgingen und man
es ihnen nicht austreiben konnte.

Die kleinen Kinder fuhlen sich stark und intelligent, weil
sie das, was ihnen die erfundene Geschichte sagen wollte
und die Beziehung der erfundenen Geschichte zur realen
Welt verstanden haben. Durch das, was ihnen die
Geschichten diber das 1.eben bringen, fuhlen sie Dankbarkeit
und tendieten auf natirliche Weise dazu, den Gefallen
zuruck zu tun, der Moral der Fabel, sie sollte natiirlich
vernunftig sein, zu folgen.

Die Geschichte ist mit Bildern der Fabel aus der realen Welt
ausgestattet und man kann darauf erkennen, dass sich die
Kinder mit dem Spiel Pac-Man sehr amdusieren,
unglicklicherweise mit dem Computer. Beim Spielen hat
man schon immer am Besten gelernt.

Diese Fabel fiir Kinder beschreibt auf einfache Weise die
soziale Funktion der Techniker.
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DIE FABEL VON PISI

Es war einmal in Kalifornien an der Westkuste Amerikas,
wo eine Schaffamilie lebte.
Der Vater hiel3 Muto und die Mutter Schaaf.
Sie hatten so viele Schafkinder,
dass sie nicht genau wussten wie viele.

Eines Tages dachte der Vater Muto,
dass es eine gute Idee wire, einen Computer
zu kaufen, damit die kleinen Schafe
mit dem Pac-Man spielen konnten.

Als sie thn nach Hause brachten,
fingen die Schafe an zu spielen und es gefiel thnen sehr.
Sie nannten den Computer Pisi und sie mochten ihn so sehr,
dass sie immer lange in der Schlange standen,
um damit zu spielen.
Wenn ein Schaf mit dem Spielen fertig war,
stellte es sich hinten an, um noch einmal zu spielen.

Aber sie gingen mit Pisi sehr grob um,
sie druckten sehr stark auf die Tasten
und immer spielten sie Pac-Man,
Tag fir Tag, Woche fir Woche, Monat fur Monat.

Pist war schon sehr gelangweilt und verargert,
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well die Schifchen nicht
auf ihren Vater und ihre Mutter horten.
Diese sagten thnen, die Tasten sanft zu driicken,
zart und liebevoll und dass sie Pisi
auch mal ausruhen lassen mussten.

Bis eines Tages, als Muto
und Schaaf den Tisch gedeckt hatten zum Essen,
sie die Schifchen zum Essen riefen, aber keines kam.
Sie riefen noch einmal, aber als keines erschien,
tingen sie an zu suchen.
Weil sie sie nicht finden konnten, begannen sie,
sich Sorgen zu machen.

Plotzlich sah Schaaf Pisi an und bemerkte,
dass sie von alleine lief.
Muto niherte sich dem Bildschirm und sah,
wie das Pac-Man
die Schifchen fraf3 und sie in eine Diskette legte.

Daraufhin bemerkte et,
dass auf jeder Diskette ein Schifchen war.
Also nahm er alle Disketten heraus und rief einen Techniker,
um Pisi reparieren zu lassen.

Der Techniker sagte,
dass die Schifchen die Tasten sehr stark gedriickt hatten
und dass Pisi zu lang gelaufen war ohne Pause,
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aber es war nicht schlimm und er reparierte sie.

Ab dann behandelten die Schiafchen Pisi sanft,
spielten Sokoban, Schach und viele andere Spiele.
Aullerdem lief3en sie sie auch immer wieder ausruhen.

Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.
Und die Moral von der Geschicht’,
misshandle deinen Computer nicht.

Und jetzt. ..
Ab ins Bett
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WUNDERSAME GESCHICHTEN

RATSEL GESCHICHTE UBER DIE
GROBMUTTER

Ebenso wie andere Geschichten fur Kinder online, Nicht-
Kinder und wundersame Geschichten, befand sich die Geschichte
iiber GroBmutter Ino in einem Online Buch uber
Wissenschaft und jetzt passt sie in dieses Online Buch, extra
uber sehr kurze Geschichten.

Die Bedeutung von der Geschichte iiber Grofsmutter Ino beruht auf
Spielen mit Wortern und Konzepten in Form eines Ratsels
und Mysterien iber die Erfahrung als besonderer Vorginger
der Relativititstheorie. Mit der wundersame Geschichte online
soll der Mangel an Erfahrung in der Physik anfangs des XX
Jahrhunderts in Bezug auf die kostenlose Theorie der
Schwerkraft und der Angst, die dazu gefiihrt hat, dass es bis
heute gewisse Anfangsschwierigkeiten gibt, hervorgehoben
werden.

Gleichzeitig benutzt man die genannte Entwicklung der
Physik im Zusammenhang, um Mysterien online oder Ritsel
in verschiedenen Schwierigkeitsgraden tiber die Verbindung
zwischen Erfahrung und Wissenschaft nachzustellen.

Die Geschichte tiber Gro3mutter Ino besteht aus mehreren
wahren Geschichten. Eine Geschichte uUber Mutter und
Tochter wird hier mit Etlaubnis der wunderbaren Cristina
angefithrt; eine weitere handelt von der berihmten Geschichte
uber die Erfahrenheit ist die Mutter der Weisheit. In der
letzten wahren Geschichte geht es um die Geburt von Moderne

Physik.

Die online Geschichten ziber Grofsmutter Ino zeichnen sich auch
dadurch aus, dass sie zur Kategorie der Gruselgeschichten
und wundersamen Geschichten gehoéren, da sie sich auf die
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grof3en Defizite der Modernen Physik berufen.
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DIE GESCHICHTE UBER GROSMUTTER
INO

Die schreckliche Alicia sagte, als sie tiber die Macht des Satzes
,,die Erfahrenheit ist die Mutter der Weisheit® beim konkreten
Thema der Relativitiat diskutierte: ,,Die Unerfahrenheit ist die
Tochter der...

St la experiencia es la madre de la
cienciay la inexperiencia es la Aifa de la..,

213

Folglich tberdenken wir nicht nur das Mysterium oder das
Ritsel, wer nun die Mutter der Unerfahrenheit ist, sondern es
hangt auch in der Luft, ob irgendeine Beziehung zwischen der
erwahnten Mutter und der Weisheit oder der Erfahrenheit
selbst besteht.

Nach einer kurzen umfassenden Suche nach so wviel
wundersame Geschichte ist mir eingefallen, dass es so lauten
muss...

Die GroBmutter der Etfahrenheit

Die Spezielle Relativitatstheorie 1st eine sehr gewagte Theorie, die
in einem Moment entstand, in dem ein Bereich der
Wissenschaft nicht mehr weiter vorankam; mehr noch, sie war
rucklaufig, weil sich scheinbar unveranderliche Gesetze nicht
mehr erfullten, wenn es um den Elektromagnetismus ging, die
Phinomene Licht oder Grundaufbau der Materie.

Die absolute Verwirrung entstand 1887 mit dem Michelson-
Mortley-Experiment. Es musste moglichst schnell ein
Ausweg aus dieser misslichen Lage gefunden werden. Die
Geduldigkeit, die nie ihre Verbindung zur Unerfabrenbeit
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verborgen hat, begann, ein spirliches Gut zu sein.

Um uns in dieser Gruselgeschichte oder wundersame Geschichte
besser einzufinden, wollen wir uns daran erinnern, dass das
radioaktive Radium durch das Ehepaar Curie im Jahr 1898
und das Neutron 1932 entdeckt worden waren.

Man schuf optimale Bedingungen, damit die Geburt méglichst
bald eintreten konnte. Die Verkleinerung des Raumes und
die Ausdehnung der Zeit wurde immer klarer. Es war eine
gro3e Erfabrenbeit, eine direkte Folge der Liebe und der
Evolution der Intelligenz.

Aullerdem zeigt uns die Geschichte der Menschheit, dass sie
immer leicht von jeder Erfabrenbeit besessen war, die sie mit
der Liebe, mit der Angst vorm Tod machen konnte und mit
jeder anderen Art und Weise, sich mit dem unerbittlichen Ziel
auseinanderzusetzen, das einem die bescheidene Zeit auferlegt.

Als wir bei der Suche nach der Mutter der Unerfahrenheit
Uber Mysterien und Ritsel gesprochen haben, haben wir dabei
festgestellt, dass sie die Gro3mutter der Erfahrenheit und
die UrgroBmutter der Weisheit sein muss. Auch wenn es
scheinbar  gegensdtzlich ist, handelt es sich hierbei weder wum ein
feministisches, noch frauliches und anch um fein maskulinistisches

Mdrchen!

St la excperiencia es la madre de la
ciencia, la inexperiencia es la hifa de la...

X XX XXX XXX

.. qHe a su vez, debe de ser la abuela
de la experiencia y o bisabuela de la

clencia.

Plotzlich  tauchte eine  Theorie auf, die einem
wissenschaftlich-philosphischen Wahnsinn glich. Die
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vermutete Erfahrenheit mit der Zeit war nicht das, was sie bis
dahin war, der Raum auch nicht, niemand rettete die Masse;
alles war fiir den Beobachter relativ und die Brille, die er trug.

Natiirlich war es philosophisch gesprochen eine sehr
moderne Theorie und mathematisch sehr kompliziert, aber
das Beste am Ganzen 1st, dass sie einen Ausweg aus der
Evolution der grundlegenden physikalischen Wissenschaft bot.

Die neue Theorie verband in threm unbegriindeten Wahnsinn
eine Menge loser Extreme und man sah darin keinen dunklen
Punkt. Alles war von Licht erfillt und das Meer war ruhig.
Das totale Gegenteil dazu war das so Komplizierte positiv fiir
die Kapitine und Generale dieses Berufs und die Zeit verging
eindeutig zu ithrem Vorteil.

Kurz danach tauchten die ersten physikalischen und mentalen
Experimente auf, die vorhergesehene Theorie garantierten.
Einige der genannten mentalen Experimente verangstigen
ziemlich, weil sie einen Wagemut voraussetzen vom
Gesichtspunkt der wissenschaftlichen Arbeit her und weil es
scheint, dass sie keine besseren Experimente haben. Size haben
sie einfach nicht!

Die Wissenschaft leitete eine neue Ara der Ungewissheiten
und Fortschritte beim Kenntnisstand ein. Es war unwichtig,
den Preis zu bezahlen, den es kostete, auf Logik zu
verzichten und die intuitive Vorstellung der
physikalischen Realitit zu verlieren. Umgekehrt wurde
jede Art von Mysterium, Ungewissheit, Extravaganz und
Paradoxes uber Katzen zur Mode.

Wer wollte uns eintrichtern, dass die Anzahl der Katzenleben
relattiv zur gebrauchten Sprache ist? Im Spanischen haben sie
sieben Leben, im Englischen neun. Haben sie dann im
Franzosischen acht? Wie viele im Arabischen?

Eine weitere mathematische Kuriositit besteht darin, dass bei
so spezifischen Themen die erfahrensten Menschen und die,
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welche die Theorie bis ins Detail kennen, diejenigen sind, die
deutlich dazu tendieren, etwas gegen Wissenschaft zu haben.
Ich nehme an, das liegt an der wissenschaftlichen Verbreitung
von Sciencefiction-Geschichten und Romanen. Szellen Sie bitte
fest, dass ich ein trekierter Superfan von Star Trek bin!

Man darf nicht vergessen, dass die Physiker immer seltener
werden oder sich verstecken, damit man sie nicht nach...“
Jean-Luc o Nambagna” tragt; oder damit man die emotionalen
Experten des vorherigen Absatzes nicht in ein Gesprich
verwickelt.

Ein letzter beangstigender Faktor dieser naiven Theorie
besteht darin, dass, wenn sie einmal akzeptiert und bewiesen
wurde, das Lehrsystem und die Gesellschaft insgesamt die
Fehler durch simtliche Jahrhunderte mitschleifen wiirden. Das
wurde noch nie besser ausgedriickt! Die anderen verstehen gar
nichts und ein paar Wenige haben harte und relative Examen
tber die Realitit und ihre Wahrnehmung durch die
verschiedenen Arten von Beobachter bestanden mit Hilfe von
mathematischen Teleskopen und Mikroskopen, durch die sie
den Bodennebel der Philosophie sehen konnten.

St la experiencia es la madre de la
ciencia, la inexperfencia es la hija de

la..
INOCENCIA

L qHe, a su v, debe de ser la abuela de
la experiencia y la bisabuela de [
ciencia

Die Unerfahrenheit wirde das Mysterium oder die
wundersame Geschichte der Geschichte iber die Grofsmutter Ino
oder das Ritsel der Mutter-Sohn Beziehung losen. Bet
genauerer Betrachtung der wissenschaftlichen Entwicklung
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anfangs des letzten Jahrhunderts 1m Vergleich mit der
Gegenwart stellen wir fest, dass sie die Themen der
Elementarteilchen, des Lichts und der Energie ziemlich
primitiv und unprofessionell behandelt hat.

Die Losung fur die wundersamen Geschichten der Physik
Uber die Katze:
Werte und Geduld!
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WAHRE GESCHICHTEN

Wie ich verstand, dass die Hoélle existiert und dass
sie rot ist.

Weiter unten steht eine wabre Gruselgeschichte mit Geistern und
allem Drum und Dran, wie ich entdeckte oder, besser gesagt,
wie ich fuhlte oder verstand, dass die Holle existiert und dass
es um ein rotes Konzept geht, das einen groflen Wunsch nach
Gerechtigkeit fur die Feiglinge darstellt, die Schwachen
grenzenlos ausnutzen.

. DIE HOLLE IST ROT

Es war einmal ein Techniker und wahrer Geist, der
freiwillig und kostenlos kleine Arbeiten erledigte; ich
dachte, er wire dazu verpflichtet, aber ich sagte nichts. Die
Zeit verging, aber die versprochene Arbeit wurde nicht
gemacht. Aus irgendeinem Grund hatte ich das Gefiihl,
dass die Arbeit nur darin bestand, einen magischen Code
zu kopieren und thn mir zu geben; die versprochene Zeit
verging und die Arbeit des Geistes glinzte vor
Abwesenheit.

Ich wiirde sagen, dass der
Geist versuchte, eine
wirtschaftlich
unproportionale
Entschadigung zu erhalten,
weil Tage, Wochen und
Monate vergangen waren. Es
war so viel Zeit vergangen,
dass es dem Geist peinlich
war, mit mir dariber zu
reden, aber ich bestand
darauf; eher wegen der Erkundung der Situation als um
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den Code zu erhalten. Nach so viel Hartnackigkeit und
Geduld schaffte es der arme Geist, mitr so etwas wie ein
unvollstindiges Blatt zu geben, in der PXP-Sprache
schlecht gedruckt.

Durch diese wahre Geschichte und Geistergeschichte
verstand ich endlich etwas, was ich das ganze Leben nicht
verstehen wollte: Die Hdlle existiert. Es ist nicht einfach,
an ein Delikt zu denken, dessen Bestrafung das ewige rote
Feuer sein muss; jedoch der, der die Unwissenheit der
anderen ausnitzt oder versucht, sie grenzenlos
auszunitzen, musste genau mit der Hoélle bestraft werden,
weil auch die keine Grenzen kennt.

Gleichzeitig rechtfertigt diese wahre Geschichte und
Geistergeschichte tber das Tor zur Holle, dass man
Mitgefthl braucht, dass man sich nicht Auge um Auge
wunscht und es nur beim Zahn um Auge lasst.

Nebenbei gesagt, ich selbst habe den Code, den ich
brauchte, in dieser wahren Geschichte selber geschrieben:
zwei DIN A4 Seiten, genau die HDP-Sprache ein bisschen
ausgebessert. Diese Sprache war mir bis dahin unbekannt
und erschien mir Gbrigens ziemlich primitiv.

Eyevilu

Obwohl es sich bei dieser
wahren Gruselgeschichte
darum handelt, was die
Holle ist, stellt sie keine
Ausnahme dar und fur
mich geht es hier einfach
um einen Regelfall.

Glauben Sie jetzt bitte
nicht, dass die Hoalle
physikalisch wirklich
existiert. Die Holle ist
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auch nicht rot, aber ich verstehe das Konzept und den Arger
mit den Geistern aus der wahren Geschichte, die davon
handelt, wer die Holle zum ersten Mal charakterisiert hat. Ich
vermute, dass ithm irgendeine andere wabre Geistergeschichte
vorschwebte...

Auf jeden Fall muss ich mich beim Geist dieser wahre
Geschichten und Geistergeschichte fiir die Inspiration
bedanken, dass ich verstanden habe, dass die rofe Holle nur ein
biblisches Kongept ist und ich hoffe nicht der Ursprung fur
ahnliche Inspirationen zu sein.

Also, es ist eine Sache, das Gefuhl zu verstehen, was die Halle
st, und eine andere, das wirklich zu wunschen. Ein weiteres
Konzept aus der Bibel und aus dem wichtigen rémischen
Recht bildet der Grad der Strafe, so dass man die
inspirierenden  Geister aus wahre Geschichten und
Geistergeschichten statt sie mit dem ewigen Feuer zu
bestrafen, sie ins Fegefeuer schicken konnte fiir die nachsten
paar Millionen absoluten Jahre. Dawmit sie es lernen!

Also, es gibt die Holle und sie ist rot. Gibt es noch Skeptiker?
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GRUSELGESCHICHTEN

Gruselgeschichten fiir Nichtkinder
NUR FUR EMPFOHLENE

Diese Gruselgeschichte fiir Nichtkinder stand zuerst im Online
Buch der Liebesformel im Anhang, aber ich hielt es fur
angemessener, sie von dort wegzunehmen und sie hier mit
einer ausdrucksvollen Uberschrift, der das allgemeine Interesse
fehlte, reinzustellen, weil diese Geschichten zum Nachdenken
oder die Gruselgeschichten tber die Inquisition nur
bestimmten Personen gefallen kénnten.

In diesem Fall konnen vorzugsweise diese Personen kostenlos
diese Gruselgeschichten ordnungsgemail3 lesen, um uber ihre
Haltung nachzudenken.

DIE SCHUFTE DER MODERNEN
INQUISITION

Es konnte nicht alles schon und idyllisch sein. Man muss sich
ein bisschen anstrengen, um friher oder spiter in dem
Moment, in dem man seine heimelige Umgebung verldsst und
versucht, mit dem Rest der Welt zu kommunizieren, zu
verstehen, dass eine kleine Gruppe an Schuften der
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Inquisition, die ewigen Wachter aus dem etablierten Orden
und stichtig nach den Gruselgeschichten fur Nichtkinder
erscheinen wird.

Einige sind sanft und sich ihres wirklichen Verhaltens nicht
bewusst, aber andere werden durch den geistigen Schmerz, an
dem sie aufgrund ihrer argumentativen Unfihigkeit oder
aufgrund des  Arguments der Unfihigkeit leiden,
charakterisiert. Je nachdem, wie man es sehen will oder wie die
objektive Realitit anssieht! Weil sie sich auf die Verteidigung des
Systems stiitzen, wenn sie in Wirklichkeit ziemlich bestimmte
Interessen verteidigen, wobei sie verschiedene Techniken
anwenden, konnen wir in einem Satz zusammenfassen: ezen
Stein werfen und es dann nicht gewesen sein oder Gruppenangriff.

Tatsdchlich aber haben die Schufte der Inquisition nur Angst und
konnen keine Gruselgeschichten lesen, auch keine sehr kurzen
wie diese. Einige geben zu, dass thnen das Blut gefriert, was sie
darauf schieben, dass sie Pflanzenfresser sind.

Mehr Information finden Sie in der schwarzen Legende und in
anderen  Gruselgeschichten Uber die Heilige Inquisition frir

Nichtkinder.

Es tut mir Leid, dass ich so direkt bin, aber es ist wichtig, sich
der Existenz dieser Figuren bewusst zu sein und sich nicht
von ihren Gruselgeschichten mitreilen zu lassen. Ihre
Existenz entspricht ganz natirlich dem Leben und allen
lebendigen Systemen, weil jene einen Kontrollmechanismus
brauchen und einige vertreten kompliziert gewisse
Abweichungen von ihrer vorgesehenen Funktion.

Eine kurze Wiederholung der Geschichte, des Kinos oder der
Literatur uber die Gruselgeschichten fiir Nichtkinder zeigt uns, dass
sie mit Beispielen solchen Verhaltens, sei es real oder
erfunden, gefullt sind, von denen viele fur thre humanistische
Schonheit bekannt sind.

Glicklicherweise ist die eigentliche Figur der Inquisition heute
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cher rhetorisch. An manchen Orten benutzt man vor allem die
Spanische Inquisition als literarische Figur in Gruselgeschichten,
aber ich glaube, dass die Inquisition in anderen Landern nicht
zu beneiden war, obwohl sie bestimmt in ein paar vorher
schon beendet war.

Man konnte viele Gruselgeschichten uber die Schufte der
modernen Inguisition erzahlen, aber ich wollte nur zeigen, was die
groflen Wissenschaftler und Genies der Menschheit
vergottern. Wenn sie zeitgenossisch gewesen waren, hitte man
sie auf dem Scheiterhaufen verbrannt. Gleichzeitig ersticken
sie in ithrer blinden Verteidigung der etablierten Wissenschaft
jedes Finkchen von Verinderung des wissenschaftlichen
Paradigmas.

Viele der modernen Schufte versuchen, ithre Aktionen und
Gruselgeschichten mit der Fahne der gesunden Skepsis zu
rechtfertigen.

Natirlich méchte ich weder behaupten, noch andeuten, dass
einige Theorien oder Ideen nicht kritisierbar oder falsch
waren, aber ich moéchte darauf hinweisen, dass es eindeutig
klarere Sachen gibt: Eine davon ist die konstruktive Kritik zu
den Ideen, immer dankenswert, die andere ist die personliche
Diskreditierung ohne Entschuldigung, immer
tuberdenkenswert.
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KURZE AMMENMARCHEN

Absicht  dieser Sammlung an Ammenmairchen zum
Nachdenken und Nicht-Nachdenken.

Wie ich schon in der Einleitung im Buch zur Liebesforme
erwahnt habe, verwandelt sich dieses Schreiben von so vielen
Geschichten zum Nachdenken in eine ungesunde und
lasterhafte Gewohnheit. Aber das Schlimmste daran ist, dass
ich viel tUbertreibe und in gewissem Sinne Recht habe. O4, i
gewissem Sinn, sebr oder praktisch vollkommen Recht!

Das heif3t, dass man immer den
radifalen  Revisionismus,  dem
meine Werke unterliegen, im
Hinterkopf behalten muss. Es
wird schon vorausgesetzt, dass
wir uns alle amusieren, anstatt
nachdenken zZu mussen,
wenigstens konnten die
Bekannten, denen ich vom
Projekt des oben genannten
Buches erzihlt habe, ein breites
Grinsen nicht vermeiden, was
hdtten sie auch tun sollen? Dabel ist
es aber ein gutes Zeichen, weil
ich es erwartet hatte, da es mir auch passiert ist, vor allens, wenn
ich an das denke, dass ich viel iibertreibe und dass. ..!

Im Hinblick auf die Kritiken oder das witzige Lob, das mir
ausgesprochen werden konnte, habe ich gedacht, mich auch
zu amiusieren, wenn ich einige der schonsten kurze
Ammenmirchen, die an meine vulkanettenartigen Ohren
gelangt sind, sammle. Wie schon gesagt, finde ich diese
Geschichten zum Nachdenken ziemlich witzig.
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Ich hoffe, dass Thnen letzten Endes die Sammiung der sehr
kurzen Ammenmdrchen, die ich ausgewihlt habe und die Sie zum
Nachdenken tber die seltsame Relativitit der Realitit von
Don Magufo und der Subjektivitit seiner Umstande anregt,
gefallt.

Vergessen habe ich, dass jedes weitere sehr Awrge
Ammenmarchen willkommen ist, wenn...es zum Nachdenken
anregt.
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SEHR KURZE AMMENMARCHEN

. Der Autor hat sich geirrt und ist hier, weil eine seiner
Freundinnen die Verlagschefin ist.

. Don Magufo ist sehr hu-geistig und die Distanzkrifte, die
negativen Energien und andere erschopfen schnell seine
mentale Kapazitit fiir komplexe Gedankengange.

. BEs handelt sich um den Sprecher einer jidisch-
freimaurerischen Verschworung weltweit mit
Ammenmairchen zum Nachdenken und falschen, aber
leicht nachweisbaren Theorien, wobei der Unsinn der
anderen getestet wird.

. Das alles hat ihm Plutona erzahlt, die sich zu Tode friert
und es satt hat, darauf zu warten, dass wir unsere
Evolution fortsetzen.

. Br kommt gerade aus dem Irrenhaus, nachdem er 300
Jahre auf Bewihrung durch die Schufte der Inquisition
bekommen hatte wegen Nachdenken. Er hat einen relativ
dunklen Teil der Zeit den Vorbereitungen irgendeines
Buches gewidmet, weil er dachte, dass die Zeiten jetzt
liberaler wiren.

. Er verherrlicht das Nichtzuverhertlichende, weil er nichts
Besseres zu tun hat. (Obwohl reinen und glaubwiirdigen
Quellen zufolge es Zeugen zu geben scheint, die genau das
Gegenteil behaupten.)

. BEr hat Glick: Seine unbegriindeten Vermutungen
haben sich bestitigt.

« Br ist ein Messias, der keiner bestimmten Religion
angehort und viel tbertreibt. Deshalb kann er verkiinden
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und verkiindet, dass alle Religionen relativ richtig sind und
fortbestehen werden, solange sie Anhinger haben.

. Die Mitglieder des Gremium Theorien-Flachlegen sagen,
dass er das Genium vom Millenium ist, obwohl es, wie
relativ die imagindre Zeit auch sein mag, eilig erscheint,
thm den Ordentum des Spermium zu verleithen, nur weil er
300 Jahre im Irrendomizilium verbracht hat.

« Br schreibt aut kurzes Papyrus und Ammenmdirchen zum
Nachdenken aufgrund einer kleinen Unkontrolliertheit
oder eines typischen Arbeitsunfalls. Daher bekommt er
schon im Voraus eine aulergewohnliche und grenzenlose
Rente fir absolute, stindige und spezielle Unfahigkeit.

. Elektra und ihre Schwestern Protona und Neutrona, die
Zeit perfekt beherrschen, sind gekommen und haben ihr
die Mysterien und Wunder der Natur gezeigt. Danach
ist nicht nur die Zeit vergangen, sondern man hat thnen 13
Stunden zum Ausruhen geschenkt, bevor sie wieder zu
ithrer Alltagszeit zurtickkehrten, weil. ..

. Er ist der brillanteste Dichter des Stils Plutoniko, der sich
durch konzeptuelle Reime auszeichnet; das ist so etwas wie
eine  Mischung  aus entgegen  gesetzten  und
ubereinstimmenden Gedanken, die Schonbeit der wilden
Intelligenz der Liebe zeigen.

. Zwelistein, ein weiterer Kiinstlername des Autors, ist der
Meinung, dass die Relativitdit und die Quantenmechanik
Ammenmarchen der Amerikaner sind, die Quantenlogik
formulieren, wie sie eine minimale Einheit der Logik und
des ziemlich diskreten, mentalen Raum begrenzen.

. Der Entkonstantisierer, der die konstantesten Konstanten
der Modernen Friki entkonstantisiert, wird wohl der gute
Zwelstein sein.

. Gespaltene Zungen kommen mit einem weiteren sehr
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kurzen Ammenmarchen. IThr Kommentar lautet, dass jeder,
der Don Magufo nicht kennt, denken wird, dass das, was
er sagt, logisch ist.

. Dieselben Zungen sagen uber Zweistein, dass er jeden mit
seinen theoretisch-praktischen Sprachspielen wie vini vidi
dividi vinci aus der Fassung bringt.

Das ist offensichtlich eine kleine Darstellung der kurzen
Ammenmairchen und von Sprichwortern; und sie konnte viel
linger sein. Zum Beispiel konnte man vini vidi ficki vinci
anhangen.
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